deu des echelles

de23acjoueurs

Le plateau du jeu
1dé

un PiOh par J'oueur‘

Tout d'abord, chaque joueur doit placer son pion sur la case 1

Le premier joueur lance le dé et avance son pion d'autant de cases.
—~Le pion arrive sur le bas d'une échelle, on monte dans la case ol il y
a le haut de ['échelle.

—~Le pion arrive sur la téte du serpent, on descend dans la case ol il
y a la queue du serpent.

—>Le pion arrive sur une case normale, on ne bouge pas.

Puis c'est au joueur suivant de lancer le dé.

Il faut arriver pile sur la case 100, sinon, on recule du nombre de
points restants.

Pour une partie plus rapide, vous pouvez décider que le premier arrivé
ou dépassant 100 a gagné.



