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est rouge.
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Nous avons | eyrilvoyage | sceur | Le soleil est
souvent. | souvent | trés froid

" desttard

Jeu du tapis (phrase)

| * Plgce tes carrés colorés

en fonctlion de la consigne.

* Corrige-foi & I'aide des

= | carfes de correction.
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,Cﬁfprcﬂ'e Tes, nling.ges
sefrectement Bpides.

J'al descendu escalier aie! (‘
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Mon jardin est tout fieuri.
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madame machin range toujours son
vélo dans I'entrée

La girafe a un frés long cou.

Paris est la capitale de la France.

Toujours, jamais, souvent dormir.

Le clown est tombé de la chaise.

Carles & pince (phrase)

* Place fes pinces en
fonction de la consigne.

* Une fois la carte finie,
refourne-la ef corrige-toi &

I'aide des points jaunes.
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Une phrase ? ouiounon

Viens, sommes un
gyrmnase.
Léa est entrée dans la

classe.

Je banane travaille trés
bien.

Ce malin, u vas faire du
wvélo.

n
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[e] Jaime bien peindre. n

Maman va devoir fout
nettoyer.
Que faistuen ce
moment?
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Carles & pince (phrase)

* Place tes pinces en
fonctlion de la consigne.

* Une fois la carte finie,
refourne-la ef corrige-foi &

I'aide des points jaunes.

L
m GRAMMAIRE J

® ve@‘de

= P
doe

La tille

Carles solo (phrase)

* Prends une carfe ef
regarde bien l'illustration.

* Utilise les groupes de mols
pour écrire une phrase sur
la 4em page. Pense au
point ef a la majuscule.
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Carles & pince (phrase)

* Place fes pinces en
fonction de la consigne.

* Une fois la carte finie,
refourne-la ef corrige-toi &

I'aide des points jaunes.
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Sujet / Verbe

Carles a pince (sujet/verbe)

La maman berce son
pelit bébé.

w

Jules dort Irés bien.

Le cuisiner mélange les
ingrédients.

Neémo partira bientét en
voyage.

Nina répond rapidement
aumoaitre,

Julie mantre figrement
son dessin.
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Les gargons saufent bien
ala corde.

<l | < < | < | < | < | <

Ma sceur lit souvent des
livres.

w

* Place fes pinces en
fonction de la consigne.

* Une fois la carte finie,
refourne-la ef corrige-toi &

I’aide des points jaunes.
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Sujet ouverbe 7 (1]

Jeu du tapis (Sujet/verbe)

* Place tes carrés colorés
en fonctlion de la consigne.

. * Corrige-toi & I'aide des

carfes de correction.

GRAMMAIRE J

Cartes a pince (Nom)

* Place fes pinces en
fonction de la consigne.

* Une fois la carte finie,
refourne-la ef corrige-toi &

I'aide des points jaunes.
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Carles a pince (Adjeclif)

* Place fes pinces en
fonction de la consigne.

* Une fois la carte finie,
refourne-la ef corrige-toi &

I'aide des points jaunes.



http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.ecoledecrevette.fr/la-phrase-a97004493
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://maitressedelfynus.blogspot.fr/2016/03/cartes-multi-choix-grammaire-et.html
http://domrod.eklablog.com/phrases-en-vrac-a126416780
http://maitressedelfynus.blogspot.fr/2016/03/cartes-multi-choix-grammaire-et.html
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.ecoledecrevette.fr/autour-du-nom-a114878446
http://www.ecoledecrevette.fr/ateliers-autour-de-l-adjectif-a107826756
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Legnatures de mots (1)
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Jeu du fapis (Nafure)

* Place fes carrés colorés
en fonction de la consigne.

* Corrige-foi & I'aide des

cartes de correction.
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Carles & pince (nafure)

* Place tes pinces en
fonction de la consigne.

* Une fois la carte finie,

refourne-la ef corrige-foi &

I'aide des points jaunes.

Mous ullizors ks vieus ordinalours.
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Mic Mac des nalures /“Jj

* Distribuer 7 cartes a chacun et retourner une
carte sur la table. Le reste des cartes constitue la
pioche.

* On définit un sens de jeu (vers le haut ou le bas).
* Les joueurs, tour a four, essaient de poser la
carte demandée. S'il ne peut pas, il pioche.

* Le gagnant est celui qui a posé toutes ses
cartes
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Jeu de dés a accorder

* Tire les frois dés el accorde-
les. C’est le déterminant qui
commande.

* Ecris fa reponse au dos de ton

suivi atelier.
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Masculin / Féminin

Carles a pince (genre)

Poule

* Place tes pinces en

Lion

Zébre

fonction de la consigne.

Cheval

* Une fois la carte finie,

Panthére

refourne-la ef corrige-foi a

Truie

Chien
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Brebis

I'aide des points jaunes.
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Mic Mac du genre

* Distribuer 7 cartes a chacun et retourner une
carte sur la table. Le reste des cartes constitue la
pioche.

* On définit un sens de jeu (vers le haut ou le bas).
* Les joueurs, tour a tour, essaient de poser la
carte demandée. S'il ne peut pas, il pioche.

* Le gagnant est celui qui a posé toutes ses carT
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Eventail du nombre

* Place les langueltes dans
la bonne zone.

* Corrige-foi en refournant
le jeu, & I'cide des points
jaunes.

» GRAMMAIRE J

[_GRAMMAIRE ]

Singulier / Pluriel

Carles & pince (nhombre)

voiture

poireaux

* Place tes pinces en

portes

fonction de la consigne.

lampes

file

* Une fois la carte finie,

amifié

refourne-la ef corrige-foi a

oiseau
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courgette

I'aide des points jaunes.
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Eventail du genre

* Place les langueltes dans
la bonne zone.

* Corrige-foi en retournant
le jeu, & I'aide des points

jaunes.



http://maitressedelfynus.blogspot.fr/2016/03/cartes-multi-choix-grammaire-et.html
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.caracolus.fr/2015/05/22/rituel-ce1-les-natures-de-mots/
http://maitressedelfynus.blogspot.fr/2016/03/cartes-multi-choix-grammaire-et.html
http://ecoledesjuliettes.eklablog.com/les-des-a-a128662320

