
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Jeu du tapis (phrase) 

* Place tes carrés colorés 
en fonction de la consigne. 
* Corrige-toi à l’aide des 
cartes de correction. 
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Cartes à pince (phrase)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Cartes à pince (phrase)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Cartes à pince (Nom)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Cartes à pince (Adjectif)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Jeu du tapis (Sujet/verbe) 

* Place tes carrés colorés 
en fonction de la consigne. 
* Corrige-toi à l’aide des 
cartes de correction. 
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Cartes à pince (phrase)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Cartes à pince (sujet/verbe)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Cartes solo (phrase) 

* Prends une carte et 
regarde bien l’illustration. 
* Utilise les groupes de mots 
pour écrire une phrase sur 
la 4em page. Pense au 
point et à la majuscule. 
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http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.ecoledecrevette.fr/la-phrase-a97004493
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://maitressedelfynus.blogspot.fr/2016/03/cartes-multi-choix-grammaire-et.html
http://domrod.eklablog.com/phrases-en-vrac-a126416780
http://maitressedelfynus.blogspot.fr/2016/03/cartes-multi-choix-grammaire-et.html
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.ecoledecrevette.fr/autour-du-nom-a114878446
http://www.ecoledecrevette.fr/ateliers-autour-de-l-adjectif-a107826756


 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cartes à pince (nature)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Jeu du tapis (Nature) 

* Place tes carrés colorés 
en fonction de la consigne. 
* Corrige-toi à l’aide des 
cartes de correction. 
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Cartes à pince (genre)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Mic Mac du genre 

* Distribuer 7 cartes à chacun  et retourner une 

carte sur la table. Le reste des cartes constitue la 

pioche. 

* On définit un sens de jeu (vers le haut ou le bas). 

* Les joueurs, tour à tour, essaient de poser la 

carte demandée. S’il ne peut pas, il pioche. 

* Le gagnant est celui qui a posé toutes ses cartes. 
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Cartes à pince (nombre)  

* Place tes pinces en 
fonction de la consigne. 
* Une fois la carte finie, 
retourne-la et corrige-toi à 
l’aide des points jaunes. 
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Eventail du nombre 

* Place les languettes dans 
la bonne zone. 
* Corrige-toi en retournant 
le jeu, à l’aide des points 
jaunes. 
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Eventail du genre 

* Place les languettes dans 
la bonne zone. 
* Corrige-toi en retournant 
le jeu, à l’aide des points 
jaunes. 
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P5 P5 P5 

P4 P4 

Mic Mac des natures 

* Distribuer 7 cartes à chacun  et retourner une 

carte sur la table. Le reste des cartes constitue la 

pioche. 

* On définit un sens de jeu (vers le haut ou le bas). 

* Les joueurs, tour à tour, essaient de poser la 

carte demandée. S’il ne peut pas, il pioche. 

* Le gagnant est celui qui a posé toutes ses  

cartes. 
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Jeu de dés à accorder 

* Tire les trois dés et accorde-
les. C’est le déterminant qui 
commande. 
* Ecris ta réponse au dos de ton 
suivi atelier. 
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http://maitressedelfynus.blogspot.fr/2016/03/cartes-multi-choix-grammaire-et.html
http://lutinbazar.fr/jeu-du-tapis-francais/
http://www.caracolus.fr/2015/05/22/rituel-ce1-les-natures-de-mots/
http://maitressedelfynus.blogspot.fr/2016/03/cartes-multi-choix-grammaire-et.html
http://ecoledesjuliettes.eklablog.com/les-des-a-a128662320

