Oiseauvurond

1. Trace, au crayon & papier, un arc de cercle.
Place-y un petit friangle, comme sur le modele.

7. puis trace les contours de s
I'oiseau en observant le V5
modéle. T

% N El. Ajoute deux ovales dans | ceil et des rayures.

L. Repasse avec un feutre
noir les contours el colorie le
sommel de la téte de |'oiseau.

. Avec deux couleurs différentes, colorie les zones
comme sur le modéle.
Le reste de |'oiseau el le fond restent blanc.




