Reflet magique

il. Trace, au feutre fin noir et avec ta regle, une
ligne au milieu de la feuille comme sur le modeéle.

4. pe chaque cété du frait,
trace au feutre fin noir, des

maisons ef un arbre. %
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H@ B}I“l H El. A l'intérieur des maisons, frace une porfe el une
EJ |_‘ e U (ou plusieurs) fenélre(s). Les portes doivent éfre de la
% E méme faille dans foutes les maisons.
O

£, D'un coté de la fedille, fais
des fraifs obliques dans les
maisons ef sur I'arbre.

D'une zone de dessin a
I"aufre, les traits ne sonf pas

orientés de la méme maniere. =V
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" H. be I'autre coté de la fedille, les maisons et I'arbre
resfent blanc.

Dessine une lune en haut a gauche.

L Enfin, sur le fond, trace des fraits verticaux.

A%

A

¥
N A
\ [
NI
</

7




