Ronde d’enfants

il. Dessine un ovale au crayon G papier.

P, Choisis 5 feufres & grosse pointe. Trace des
fraifs réguliers verficaux tout aufour de I'orvale
en alternant les couleurs.

Altention, dans la partie supérieure de I'ovale, les
fraifs sonf a I'extérieur de |'ovale. Mais dans la
parfie inférieure de l'ovale, les fraits sont &
I'intérieur de |'ovale. Observe bien le modéle !
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El. A I'aide d'un feutre noir & 1°tn
grosse pointe, dessine la téfe }".““ "nf"
- \

de Choque personnage.
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5 Toujours avec le sftylo nair,
dessine les bras des
personnages. Réalise des V avec
un poinf & la base du V.

[1. Gomme l'ovale dessiné au crayon &
papier quand tout est bien sec.




. A l'aide d'un feulre gris, réalise I'ombre des personnages en
observant bien le modeéle.




