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Pas à pas 

2. Choisis 5 feutres à grosse pointe. Trace des 
traits réguliers verticaux tout autour de l’orvale 
en alternant les couleurs. 
Attention, dans la partie supérieure de l’ovale, les 
traits sont à l’extérieur de l’ovale. Mais dans la 
partie inférieure de l’ovale, les traits sont à 
l’intérieur de l’ovale. Observe bien le modèle ! 
 

1. Dessine un ovale au crayon à papier. 

3. A l’aide d’un feutre noir à 
grosse pointe, dessine la tête 
de chaque personnage. 

4. Au stylo noir, dessine les jambes des personnages à 
l’aide de deux petits traits terminés par un  point. 

5. Toujours avec le stylo noir, 
dessine les bras des 
personnages. Réalise des V avec 
un point à la base du V. 
 

6. Gomme l’ovale dessiné au crayon à 
papier quand tout est bien sec. 
 



 

 

 

7. A l’aide d’un feutre gris, réalise l’ombre des personnages en 
observant bien le modèle. 
 
 


