La légende : Pandore, dont le nom signifie « cadeau de ftous »,

est une femme humaine entierement créée par les dieux. Zeus
lui offre une mystérieuse boite en lui disanf de ne jamais
I"ouvrir. Mais Pandore, poussée par la curiosité, cede a la
tentation el entrouvre la boite. Tous les maux de I’humanité
(Vieillesse, Maladie, Guerre, Famine, Misére, Folie, Mort, Vice,
Tromperie, Passion, Orgueil) jaillissent el se répandent sur la
Terre. Seule I'Espérance reste au fond de la boite.
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La légende : Un jour que les divinités sont réunies dans I'Olympe
pour un banquet, Eris, déesse de la discorde, lance une pormme
d’or sur la table. Sur la pomme est écrit : « Pour la plus belle. »
Naturellement, Aphrodite, déesse de |I'’Amour ef de la Beauté,
veul la prendre, mais Héra ef Athéna ne I'entendent pas ainsi.
Zeus charge Paris (un mortel) de francher. Ce dernier choisit
Aphrodite, car celle-cilui promef en échange I'amour de la plus
belle femme, Héléne, reine de Sparte, dont I'enlevement par
Paris causera la guerre de Troie.
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La légende : Dédale étail un grand architecte ef un inventeur
de génie. Le roi Minos lui demanda de créer un labyrinthe pour
son minofaure, une béte sanguinaire, mi-homme, mi- faureau.
Ce labyrinthe était ftellement bien réussi qu'il était quasiment
impossible d'en sortir.
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pour la nourrice de Sémélé el pousse cefte derniére a
demander & Jupiter d'apparaditre dans foufe sa splendeur.
Mais cetlte vision esl insupportable pour les yeux d'une simple
mortelle : Sémélé y laisse sa vie. Afin de sauver |'enfant porfé
par sa maitresse, Jupiter décide de |'extraire du ventre de sa
meére ef de s’entailler la cuisse, ef d'y placer le feetus afin qu'il
puisse mener & ferme la gestation. L'enfant naitra donc de la
cuisse de Jupiter, prouvant par l& son origine glorieuse ef
supérieure.
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mef enceinfe. Héra, folle de jalousie, décide de se faire passer
pour la nourrice de Sémélé el pousse cefte derniére a
demander & Jupiter d'apparaitre dans toute sa splendeur.
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La légende : les Titans étaient les enfants d'Ouranos (le ciel) et
de Gaia (la ferre). C'était des sortes de dieux géanfs ef
puissants, parmi lesquels on trouvait Kronos, le pere de Zeus,

Poséidon ef Hades).

Un jour, les Titans ont voulu s'opposer a Zeus qui les avait
détrénés. lls onf toul fait pour le battre, jusqu’a déplacer des
monfagnes. Ce qui demande une force incroyable !
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La légende : Ulysse croise la route des sirénes, des monstres
marins mi-femmes, mi-oiseaux. Les sirénes avaient pour
habitude de chanter pour attirer les marins jusqu’a elles avant
de les fuer. Personne ne pouvant résister a leur chant
envoutant, Ulysse a demandé a son équipage de se melire de
la cire dans les oreilles pour ne rien enfendre, puis de |'attacher
au mat du bafeau. Ainsi, Ulysse, enchainé, a pu entendre le
chant des Sirénes sans y céder.
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de les fuer. Personne ne pouvant résister a leur chant
envoutant, Ulysse a demandé a son équipage de se melire de
la cire dansles oreilles pour ne rien entendre, puis de |'attacher
au mal du bafeau. Ainsi, Ulysse, enchainé, a pu entendre le
chant des Sirénes sans y céder.

La légende : Ulysse croise la route des sirénes, des monstres
marins mi-femmes, mi-oiseaux. Les sirénes avaient pour
habitude de chanter pour attirer les marins jusqu’a elles avant
de les ftuer. Personne ne pouvant résister a leur chant
envoutant, Ulysse a demandé a son équipage de se melire de
la cire dans les oreilles pour ne rien entendre, puis de I'affacher
au mat du bafeau. Ainsi, Ulysse, enchainé, a pu entendre le
chant des Sirénes sans y céder.

La légende : Ulysse croise la route des sirénes, des monstres
marins mi-femmes, mi-oiseaux. Les sirénes avaient pour
habitude de chanter pour attirer les marins jusqu’a elles avant
de les fuer. Personne ne pouvant résister a leur chant
envoutant, Ulysse a demandé a son équipage de se meltre de
la cire dans les oreilles pour ne rien entendre, puis de I'affacher
au mat du bateau. Ainsi, Ulysse, enchainé, a pu enfendre le
chant des Sirénes sans y céder.

La légende : Ulysse croise la route des sirénes, des monstres
marins mi-femmes, mi-oiseaux. Les sirénes avaient pour
habitude de chanter pour attirer les marins jusqu’a elles avant
de les fuer. Personne ne pouvant résister a leur chant
envoltant, Ulysse a demandé a son équipage de se meltre de
la cire dans les oreilles pour ne rien entendre, puis de |I'affacher
au mat du bafteau. Ainsi, Ulysse, enchainé, a pu enfendre le
chant des Sirénes sans y céder.

La légende : Ulysse croise la route des sirénes, des monstres
marins mi-femmes, mi-oiseaux. Les sirénes avaient pour
habitfude de chantfer pour attirer les marins jusqu’a elles avant
de les ftuer. Personne ne pouvant résister a leur chant
envoltant, Ulysse a demandé a son équipage de se melire de
la cire dans les oreilles pour ne rien entendre, puis de I'affacher
au mdaf du bateau. Ainsi, Ulysse, enchainé, a pu enfendre le
chant des Sirénes sans y céder.



La légende : Alors qu’il était enfant, Achille a été plongé dans

le Styx, fleuve des Enfers, afin que son corps devienne
invulnérable. Mais pas son talon, puisque c¢'est par le talon que

sa mere, Thétis, le fenait au-dessus du fleuve. Lors de la guerre
de Troie, Achille, aprés avoir tué Hector, meurt lui-méme en

recevant une fleche tirée... dans son falon !
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La légende : Lyncée éfail 'un des Argonautes, naviguant @
bord de I'Argo aux coétés de Jason. C'étail le pilote du navire.
Il avait le don de pouvoir voir & travers les nuages, les vagues,
les rochers, le bois, ef son regard lui permettait méme de voir
ce qui se passail dans les Enfers. Hyper prafique quand tu

pilofes un bateau.
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La légende : Ulysse est fombé sur deux monsfres marins :
Charybde ef Scylla. Les deux étant situés non loin I'un de |'autre,
quand on arrive a en éviter un, on fombe sur |'aufre. C’est ce

qui est arrivé a Ulysse qui a perdu six de ses hommes dans
"histoire.
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